¢.,Como le puedo ensenar a mi nino de edad
e preescolar a usar el dinero para comprar
algo?
Los nifios aprenden muchas destrezas copiando lo que ven hacer a los adultos. Ellos ven a los

adultos intercambiar monedas y billetes y recibir algo a cambio. Jugar a la tienda es una buena
forma para que los nifios aprendan como usar el dinero para comprar cosas.

El jugar a comprar y vender permite que los nifios pequefios practiquen coémo contar dinero.
Esto les ensefia los nombres de las monedas y cudnto valen. Esto es especialmente 1til con las
monedas de EE.UU. porque sus nombres no indican su valor: “penny” (un centavo), “nickle”
(cinco centavos), “dime” (10 centavos) y “quarter” (25 centavos).

Jugando a la tienda

Cosas que necesita:
e Monedas de un centavo (las que pueda
encontrar), pequefias tiras de papel, un lapiz y
un rollo de cinta adhesiva transparente
e Sillas y mesas bajas para que sirvan de
estantes y un mostrador de pago
e Juguetes favoritos y otros objetos personales
“para vender”

Paso 1: Explique lo que haran juntos (lea
todas las instrucciones de la actividad antes
de empezar)

Usted ayudaré a su nifio a armar la tienda de juguete.
Su nifio podra pretender comprar y vender cosas en la

tienda de juguete.

Decida cuantos centavos cuesta cada
cosa.
Paso 2: Elija las

cosas de venta en la tienda de juguete
Deje que su nifo elija sus pertenencias personales favoritas para
fingir venderlas.

Paso 3: Ponga los precios en centavos

Decida cuantos centavos costara cada cosa. Comience de uno a diez
centavos. (Asegurese de apartar la mitad de los centavos para que su
nifo los use para “comprar” las cosas).

Su nifo “comprara” cosas
contando los centavos. Escriba el nimero necesario de centavos para comprar cada cosa en

un pequefio pedazo de papel. Expliquele a su nifio que esa es la
etiqueta del precio. Ayude a su nifio a contar los centavos necesarios para comprar cada cosa.
Pegue los centavos con cinta adhesiva a la etiqueta del precio en cada cosa. (Continuia)
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Paso 4: Compre en la tienda de juguete

Digale a su nifio que usted pretendera ser el vendedor de la tienda. Su nifio puede pretender ser
el cliente. Déle a su nifio suficientes centavos para que compre varias veces. Deje que su nifio
seleccione las cosas para comprar. Su nifio puede comprar las cosas con el nimero de centavos
correspondientes a la etiqueta del precio. Ayude a su nifio a contar los centavos para comprar
cada cosa.

Ideas para comentar con su nino

* Comprar algo significa cambiar dinero por ello.

* La cantidad de dinero necesaria para comprar algo se llama precio. Cosas diferentes
tienen diferentes precios.

* Las monedas (y los billetes de papel) tienen valores diferentes.

* Los compradores que no tienen dinero suficiente para una cosa tienen dos opciones.
Ellos pueden ahorrar para comprar esa cosa después o ellos pueden comprar otra cosa.

000 Notas 000

Haga la tienda de juguete mas interesante cambiando las “reglas”
por ejemplo:
e Cambien papeles (roles) y permita que su nifio sea el
vendedor y usted sea el comprador.
¢ Ayude a su nifio a armar una tienda de juguete con un
amigo.
¢ Coloque con cinta adhesiva una o dos monedas de cinco
centavos en varias cosas y deje que su nifio pague el
precio con el nimero correcto de centavos. A medida que
su nifio aprende el valor de las monedas, comience a usar
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monedas de diez y veinticinco centavos para jugar a la
tienda.

e Ensefie a los niflos mas grandes a marcar y leer los
precios con los nimeros y los signos de dolares ($) y de
centavos (¢.)

Ayude a su nifio a armar
una tienda de juguete con
un amigo.

Esta actividad va bien con “Ayudante de Compras” (en (Como le puedo ensefiar a mi nifio de
edad preescolar a ayudar con las compras?)

Encuentre mas actividades de ;Como le puedo ensefar a mi nifio de edad preescolar acerca del
dinero? en www.creditunion.coop.
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